ROUNDCORNER
3D-Rounding of Edges and Corners

1. Wstep
Komenda RoundCorner powoduje zaokragglanie krawedzi i rogdw obiektéw 3D wzdtuz profili 2D
poprzez definiowanie tuku okregu. Mamy 3 moduty: zaokraglanie rogéw (Round corners),

zaostrzanie rogow (Sharp corners), tworzenie kantow (Bevel).

@ Bevel

RoundCorner - ma funkcje convex conrners - czyli ze wierzchotki sg zaokraglone i zaokragla tez

krawedzie ktdre nie sg prostopadte.

2. Instalacja

Uwaga - najlepiej uzy¢ Sketchup 7 bo bedzie dziatat szybciej itd. ;)

- potrzebna jest wtyczka LibFredo6 v3.2 lub wyisza, jesli tego jeszcze nie zainstalowates.



- Rozpakuje 'RoundCorner 2.0.zip' - wybierz wszystkie (Select All) i wtedy wypakuje do katalogu
wtyczek (Plugins) programu Sketchup, na wszystkie wyskakujgce okienka odpowiadaj YES aby zrobic

takg strukture folderu jak na rysunku i nie zmieniaj nazw ani nie przenos niczego.

Mame [TYN
{1 e\program files\google\google sketchup Tpluginst Folder
JLUBFREDOE_Dir_32 Folder
JROUNDCORNER_Dir_20 Falder
|2 LibFredoB. b RE File
{3]ZLoader__RoundCarner.rh RE Filz

-Jezyk- Angielski lub francuski,
-Menu- domyslnie zainstalowane - Tools-Fredo6 Collection - RoundCorner

-lkonki - domyslnie 'Round Corner' dostepne s3 3.

3. Wybieranie krawedzi
RoundCorner dziata tak - ze mamy tzw interactive Selector czyli mozemy wybiera¢ krawedzie
pojedynczo albo grupami (np. tuk) ale takze wybierajgc powierzchnie i wierzchotki. Krawedz musi

mie¢ doktadnie 2 powierzchnie.

Al Individual Edge
connecied

_CTRL + SHIFT

Filter on
sakcted

edges

Cirue

CTRL Edges at Vertex

Bordering edges of Face

:
e
X
o
k|
g
&« & T o

(Escape) 30
b Invalid Edge
/ '\ Angle for
m F::;‘; . Exit Tool
SHIET Degres +'d
ef_lre:ca / Launch Rounding operation

1) Wybieranie i odklikiwanie krawedzi z uzyciem myszki
Wiec ogdlnie mozna wybraé kazda krawedz ktéra jest czerwona i majg zielone obramowanie. Jest

kilka opcji zeby zmieni¢ parametry wyboru itp:

Gelect Ede]

-Klikanie na krawedzie

Kursor bedzie Pomaranczowy. Mozna wybraé lub odznaczy¢ krawedzie tylko klikajac na nie.

- Klikanie na wierzchotki



Kursor bedzie niebieski jesli wybierzesz wszystkie krawedzie przy wierzchotku
-jesli wszystkie krawedzie przy wierzchotku sg wybrane wtedy kliknieciem odznaczysz je
- jesli tylko jedna krawedz jest wybrana to zaznaczy wszystkie krawedzie przy wierzchotku

-Klikanie na powierzchnie

Jesli kursor jest czerwony wtedy wybierzesz wszystkie krawedzie na powierzchni.
-jesli wszystkie krawedzie powierzchni sg wybrane to je odznaczy wszystkie
-jesli tylko jedna krawedz jest wybrana to wybierze reszte wszystkich krawedzi
Cos tam z Hidden Geomtry on lub off nie wiem o co doktadnie trzeba sprawdzié.
Jak jest OFF - to wtedy w przypadku tych powierzchni wybierajg sie jakies krawedzie gtadkie tylko (i
to jest domyslnie ustawione w Sketchupie)
A jak jest ON - to wybieranie krawedzi poszerza sie o cos jeszcze - Jakie$ 'Valid edges bordgering'
(ogdlnie trzeba sprawdzic¢ bo z tego za bardzo nie da sie wywnioskowac¢ o co chodzi)
Podwodjne klikniecie na model
Jak klikniemy dwa razy na wierzchotek, krawedz, powierzchnie - wszystkie przylegle do tego
krawedzie bedg wybrane.

Niewazny cel

Jesli klikamy na cos co nie spetnia warunkdéw do zaokraglenia to kursor bedzie z6tty.
Bezwarunkowe wigczenie krawedzi
Jesli wierzchotek ma 4 lub wiecej krawedzi - mozna wybrac jedna, dwie lub wszystkie krawedzie. Jedli

wybierzemy 3 krawedz automatyczni wszystkie zostang wybrane (na pomaranczowo).
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Klikanie w pustg przestrzen

Jesli kursor jest w 'pustej przestrzeni' wtedy kursor bedzie zielony albo pojawi sie tez zielony
check mark jesli wszystkie krawedzie sg poprawnie wybrane (wtedy kliknij zeby rozpoczgé operacje).

Odznaczanie

Wopisz Excape albo kliknij znaczek X na palecie.



2) Modyfikatory selekcji

Domyslnie wtyczka wybiera pojedyncze krawedzie. Mozna zmieni¢ tryb domysiny.

N
J CTRL - rozszerza sie do tukéw
SHIFT-- - wigcza sie Follow mode
&33
CTRL+SHIFT -czyli wtedy wszystkie wybrane krawedzie poszerzg sie o wszystkie przylegajace
krawedzie.

CTRIL+SHIFT dziata w -
trybie Toggle- szybko przeskakuje z jednej krawedzi na druga
trybie Modifier - trzeba dtuzej niz 1 sekunde wybieraé krawedzie

4. ZAOKRAGLANIE

Kiedy juz wszystkie krawedzie zostaty wybrane mozna dokonaé zaokraglania przez 3 metody:
1) Wpisz Return albo Enter na klawiaturze

2) Kliknij gdziekolwiek w pustg przestrzen

o~

3) Kliknij na zielong check mark

2XX

klepsydra - proces potrwa troche dtuzej, niebieski - to juz kofAcéwka. W zaleznosci od ilosci

Kiedy operacja sie rozpoczyna kursor zamieni sie w zielong klepsydre. Czerwona

wybranych krawedzi operacja potrwa kilka sekund albo minut. Mozna w kazdej chwili przerwad
operacje:

-wpisz Escape

-kliknij na view port (nie wiem o co chodzi)

No i wtedy pojawi sie okienko czy na pewno chcesz przerwac operacje.

5. Parametry

Ogdlnie mozna zmienia¢ rdozne parametry dodatkowo poprze VCB albo palete, | mozna je tez
zapisywac- jest ABC do zapisania 3 rdznych sesji. Jak ikona jest z6tta to przywracamy poprzednie

parametry a zeby ja zapisac po prostu na nig klikamy.
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1) Parametr - odstep -Offset
Offset
10m . . . . .
No to wiadome ze odstep jest od krawedzi do granicy zaokraglenia (jak np. mamy 10

cm no to 10 cm do jednej granicy i 10 cm do drugiej od $rodka)

VCB : najlepiej wpisa¢ jednostki odstepu np. 3.2cm

2) Parametr: profil i liczba segmentow

Ogdlnie segmenty opierajg sie na profilu tuku. Kazdy profil musi mie¢ okreslong liczbe

segmentow.

VCB: jak wpisujemy liczbe segmentédw to po nim trzeba wpisa¢ s np. 6s i najlepiej zeby liczba
segmentow byfa parzysta.

3) Opcja -Scisty odstep F4

pomiedzy powierzchniami. Dlatego kiedy jest zbyt duzy lepiej wybrac Strict Offset

Kiedy 2 powierzchnie nie sg prostopadfe odstep jest automatycznie ustawiony do kata

Strict Offset OFF Strict Offset ON

4) Opcja - Super zaokraglanie F5



AS

tam gdzie powierzchnie nie sg prostopadte.

Lepiej ja wyprédbowac niz opisaé. Dobrze ta opcja sprawdza sie przy wypuktych rogach albo

s “~

NO Super Rounding ~ WITH Super Rounding NO Super Rounding WITH Super Rounding

5) Opcja - Kierunek gdzie idzie zaokraglenie

-

XYZ i nawigujemy strzatkami.

Na rysunku jest pokazane jak to dziata. Pokazuje w ktérym kierunku sktada sie zaokraglenie -

Pivor Edge Direction: £ >I Pivot Edge Direction: ¥ -‘\.— I

6) Opcja- wtasciwosci krawedzi dla obramowania

Borders
Krawedzie ktére tworzg zaokraglenia sg SOFT domyslnie. Mozna zmienié¢ te
ustawienia poprzez wybranie albo odznaczenie wtasciwosci.

7) Opcja-

Inner Ecges

Dla wewnetrznych krawedzi zaokraglenia sg gtadkie. Mozna tez zmieni¢ ustawienia.
6. Ustawienia domysine
Mozna zmieni¢ takze wszystkie ustawienia poprzez Default Parameters dialog box

1) parametry i Opcje dla RoundCorner



Active Options at start up

Number of Parameter Savings designator (A, B, C, ) |2 )
Number of segments for roundings |f'r ]
¥ Flan
[ saft =
Fil Ed lecri i
ter on Edge selection ™ Smocth )
I” Hidden
Respect Strict Oifset - P2
Super Rounding (Convex and round edges only) I3 )
Main Direction for pivot edges (orlentation of round > B .
COrners) I_—l .'M
¥ Saft
Properties of Border edges ™ Smocth O
™ Hidden =|

2)
3) Kolory krawedzie w trybie preview

Cofors for Edges and Borders

Color for Eegular edges = |
Color for Pivot edges m |
Caolor for Pivot edges at convex corners Purple = il
Color for Pivot edges when Round |Dﬂ'|€ﬂringi j (4|
Color for Borders Iﬁ m]
Color for lmplicit edges | Orangs j |
Color for Excluded edges [ ellow =] i)

4)
3) Parametry dla wybrania krawedzie

Parameters for Edge Selection

Aperture for picking in pixel (0 means Sketchup default) |I] &l
Edge Selection mode |Edge by Edge j |
Maxirnum Edge Angle for Follow mode (degree) |3|:I.|:I &

5) Konfiguracja wtyczek

Plugin Configurartion

Folder for Alternate Icons, cursors and other images ™ IMAGES Daniel3-2 g

Toolbar name |H-:|-.m|:| Comer i

¥ Round Comer

Icons visible in the toolbar ¥ Sharp Comer ® e
I Bevel
Top Menu Fredok Collection (Sketchup - Tools) j i)

6)
7. Limitacje

Mogg tez pojawic sie rézne problemy jak pokazane na rysunkach.

1) W sketchupie 6 mogg pojawic sie rézne problemy takie ze np. usung sie jakie$ powierzchnie.
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Original shape Sketchup 5 or 6 Sketchup 7

2) Zazwyczaj jak pozycje krawedzi nie sg symetryczne




